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Resumo

O presente artigo discute a proposta pedagogica do jogo “Feira da Mora”, concebido a partir da fusdo entre a
dindmica do Jogo da Mora e os elementos culturais das feiras nordestinas, em especial a feira de Janduis/RN,
espaco de origem e identidade comunitaria. A reflexdo fundamenta-se no Programa Etnomatematica, de
Ubiratan D’Ambrosio, que defende a valorizacdo dos saberes locais e a contextualizagdo do ensino da
matematica. De carater teérico-reflexivo, o estudo busca evidenciar como praticas ludicas e culturais podem
contribuir para aproximar a matematica da realidade sociocultural dos estudantes. O jogo preserva a
agilidade mental caracteristica do “Jogo da Mora”, mas ressignifica sua pratica ao inserir produtos e
simbolos da feira, favorecendo tanto o desenvolvimento do raciocinio logico-matematico quanto o
fortalecimento da identidade cultural. Como proposta para os anos iniciais do Ensino Fundamental, busca-se
potencializar o raciocinio légico-matematico, fortalecer vinculos culturais e promover aprendizagens
significativas.
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Abstract

This article discusses the pedagogical proposal of the game “Feira da Mora”, conceived from the fusion
between the dynamics of the traditional game “Jogo da Mora” and the cultural elements of northeastern
Brazilian street markets, especially the Janduis fair, a space of origin and community identity. The reflection
is grounded in Ubiratan D’Ambrosio’s Ethnomathematics Program, which advocates the appreciation of
local knowledge and the contextualization of mathematics teaching. With a theoretical-reflective character,
the study seeks to highlight how playful and cultural practices can help bring mathematics closer to the
sociocultural reality of students. The game preserves the mental agility characteristic of the Mora game but
re-signifies its practice by incorporating products and symbols of the fair, favoring both the development of
logical-mathematical reasoning and the strengthening of cultural identity. As a proposal for the early years of
elementary education, it aims to enhance logical-mathematical reasoning, strengthen cultural ties, and
promote meaningful learning.
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Resumen
Este articulo discute la propuesta pedagogica del juego “Feira da Mora”, concebido a partir de la fusion entre
la dinamica del juego “Jogo da Mora” y los elementos culturales de las ferias del nordeste brasilefio, en
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especial la feria de Janduis, espacio de origen e identidad comunitaria. La reflexién se fundamenta en el
Programa Etnomatematica de Ubiratan D’ Ambrosio, que defiende la valorizacion de los saberes locales y la
contextualizacion de la enseflanza de la matematica. De caracter teodrico-reflexivo, el estudio busca
evidenciar como las practicas ludicas y culturales pueden contribuir a acercar la matematica a la realidad
sociocultural de los estudiantes. El juego preserva la agilidad mental caracteristica del Juego de la Mora, pero
resignifica su practica al insertar productos y simbolos de la feria, favoreciendo tanto el desarrollo del
razonamiento 16gico-matematico como el fortalecimiento de la identidad cultural. Como propuesta para los
primeros afios de la Educacion Primaria, se busca potenciar el razonamiento légico-matematico, fortalecer
los vinculos culturales y promover aprendizajes significativos.

Palabras clave: Etnomatematica; Juegos; Cultura nordestina; Ensefianza de Matematica; Ludicidad.

Introduciao

O ensino da matematica na Educa¢ao Basica brasileira enfrenta, historicamente, um desafio
persistente e multifacetado: a percep¢do generalizada da disciplina como um campo de
conhecimento abstrato, hermético ¢ desvinculado da realidade cotidiana dos estudantes. Muitos
estudantes, ao se depararem com formulas, algoritmos e conceitos que parecem existir apenas no
universo do livro didatico, desenvolvem uma relagao de distanciamento e, nao raro, de ansiedade e
aversdo. Essa concepg¢do instrumentalista da matematica, focada na memorizacao de procedimentos
em detrimento da compreensdo de significados, contribui para a formagdo de lacunas de
aprendizagem e para o reforgo de uma visdo da matéria como um filtro seletivo dentro do percurso
escolar, em vez de uma ferramenta para a leitura e interpretagao do mundo.

Essa problematica ¢ agravada por praticas pedagogicas que, muitas vezes, ainda se alinham
ao que Paulo Freire (1996) criticou como "educagdo bancaria", na qual o conhecimento ¢ tratado
como um deposito a ser feito pelo professor na mente do estudante. Tal abordagem desconsidera a
bagagem cultural, social e afetiva que cada estudante traz para a sala de aula, tratando-os como
receptaculos passivos de um saber universal e inquestionavel. A consequéncia direta ¢ a alienagao
do estudante em relacdo ao processo de aprendizagem, que se torna mecanico e esvaziado de
sentido, dificultando o desenvolvimento do pensamento critico, da criatividade e da capacidade de
resolver problemas de forma auténoma. E nesse cenario de urgéncia por novas perspectivas
pedagogicas que propostas tedricas e metodoldgicas que buscam reconectar o saber matematico a
vida ganham centralidade e relevancia.

Dentre essas propostas, o Programa Etnomatematica, idealizado e desenvolvido pelo
educador e matematico brasileiro Ubiratan D’Ambrosio, emerge como um referencial teorico

robusto e transformador. Longe de ser apenas um método de ensino, a Etnomatematica se constitui
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como um programa de pesquisa amplo, com implicacdes epistemologicas, filosoficas, historicas e
pedagdgicas. Em sua esséncia, ela desafia a no¢cdo de uma matematica unica e universal, propondo
compreendé-la como um produto cultural, uma manifestacdo do engenho humano desenvolvida por
diferentes grupos sociais para responder as suas necessidades de explicar, compreender, lidar e
conviver com seus respectivos ambientes naturais e socioculturais (D’ Ambrosio, 2022).

A proposta central da Etnomatematica ¢, portanto, valorizar os saberes prévios dos
estudantes, reconhecendo que eles ndo chegam a escola com a "cabeca vazia", mas sim portando
um vasto repertorio de praticas, técnicas e modos de pensar matematicamente, oriundos de suas
experiéncias de vida.

Seguindo essa linha de pensamento, a pratica pedagdgica etnomatematica transforma
radicalmente o ambiente da sala de aula. O ensino deixa de ser uma mera transmissdo de contetidos
e passa a ser um processo dinamico de didlogo entre diferentes saberes: o saber académico,
formalizado no curriculo, e os saberes comunitarios, presentes na cultura dos estudantes. Nesse
processo, a aula se enriquece ao incorporar elementos que fomentam nao apenas o desenvolvimento
cognitivo, mas também a criatividade, o exercicio da cidadania e o fortalecimento da identidade
individual e coletiva.

Manifestagdes culturais como jogos, narrativas orais, musicas, dangas, artesanato e praticas
de trabalho locais deixam de ser vistas como elementos periféricos e se tornam ferramentas
pedagogicas legitimas e potentes. A ludicidade, em particular, assume um papel de destaque,
funcionando como um elo catalisador entre o raciocinio matematico e a vivéncia comunitaria, pois,
como aponta a teoria sociointeracionista de Vygotsky (1998), é através do brincar que a crianca
experimenta, elabora hipoteses e constroi significados sobre o mundo.

Foi a partir da confluéncia dessas ideias — a necessidade de superar a abstragdo da
matematica, o potencial da Etnomatematica e a for¢a do lidico — que o jogo "Feira da Mora" foi
concebido. A proposta nasceu da intencdo de criar um recurso pedagdgico que fosse, a0 mesmo
tempo, matematicamente desafiador e culturalmente significativo. A inspiracdo inicial proveio de
uma tradi¢do de origem italiana, o Jogo da Mora, pratica conhecida por sua capacidade de estimular
a agilidade no calculo mental e o raciocinio rapido.

A escolha dessa pratica como base para a proposta ndo teve a inteng¢do de validar saberes

europeus sobre os saberes locais. Pelo contrario, o processo de criagdo buscou ressignificar esse
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jogo, inserindo-o no universo cultural das feiras nordestinas, sobretudo a feira de Janduis/RN.
Assim, a proposta pedagdgica nao se limita a importar um modelo externo, mas sim a transforma-lo
em um recurso situado, que valoriza a identidade e os saberes comunitarios.

Contudo, para que essa inspiragdo se convertesse em uma ferramenta de ensino
contextualizada, foi necessario um processo de ressignificacao cultural. A base matematica do jogo
foi mantida, mas sua "alma" foi inteiramente adaptada a realidade de Janduis, municipio do interior
do Rio Grande do Norte. O cenario escolhido para essa adaptagao foi a feira livre, espaco que, para
Janduis, representa ndo apenas um local de trocas comerciais, mas o proprio marco de origem da
cidade, um lugar de memoria, convivéncia e afirmag¢ao da identidade nordestina (Régis, 2011).

Ao ambientar a disputa de numeros no universo da feira, com suas frutas, verduras,
utensilios e comidas tipicas, a proposta busca criar uma ponte robusta entre a matematica escolar e
o universo sociocultural dos estudantes. A juncao da agilidade matematica do jogo original com a
riqueza simbdlica da feira nordestina visa a um duplo objetivo: por um lado, tornar os conceitos
matematicos mais palpaveis e concretos e, por outro, promover a valorizacao do patrimonio cultural
local, muitas vezes invisibilizado pelo curriculo escolar formal. O jogo, portanto, se transforma em
um pretexto para que matematica e identidade caminhem juntas.

Dessa forma, a questdo que orienta este estudo pode ser formulada nos seguintes termos:
como o jogo “Feira da Mora” pode contribuir para aproximar a aprendizagem matematica da
realidade cultural dos estudantes, fortalecendo identidades locais ¢ promovendo um ensino mais

significativo?

Programa Etnomatematica e a dimensio educacional

Ubiratan D'Ambrosio, em suas obras "Etnomatematica: Elo entre as Tradigdes e a
Modernidade" e "Educagdo Matematica: Da Teoria a Pratica", propde a etnomatematica como uma
abordagem que reconhece e valoriza as praticas matematicas desenvolvidas em diferentes contextos
culturais. A etnomatematica serve como uma ponte entre as tradigdes culturais e a modernidade,
permitindo que os alunos compreendam e apliquem conceitos matematicos de maneira mais
relevante e significativa. Isso sugere que a integragdo de conhecimentos culturais nas aulas de

matematica pode enriquecer a compreensdo dos alunos e tornar o ensino mais inclusivo e engajante.
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A Etnomatemadtica ¢ uma forma de entender a matemdtica ndo como algo universal e
abstrato, mas como uma pratica cultural que nasce das necessidades e da criatividade de diferentes
grupos sociais ao longo do tempo. Nas palavras do proprio Ubiratan D’ Ambrosio (2008, p. 8), ela
representa o “conjunto de artes, técnicas de explicar e de entender, de lidar com o ambiente social,
cultural e natural, desenvolvido por distintos grupos culturais”.

Essa visdo ndo apenas reconhece que existem multiplas maneiras de se fazer e pensar a
matematica, mas também defende uma forma de ensinar mais viva e aberta. Elementos do
cotidiano, como jogos, historias, literatura e outras manifestagdes culturais, deixam de ser apenas
passatempos e se tornam ferramentas legitimas para o ensino e a aprendizagem (D’Ambrosio,
2008). Assim, a Etnomatematica conecta aspectos histéricos, sociais € cognitivos, formando um
campo amplo tanto para pesquisa quanto para a pratica em sala de aula.

Complementando essa ideia, Costa e Lucena (2015, p. 2) descrevem a etnomatematica como
um “processo educativo e de cogni¢do matematica” que ativa varias partes do nosso pensamento:
atencao, memoria, percepcdo e a capacidade de resolver problemas. Isso refor¢a que o ensino da
matematica ndo pode se resumir a decorar procedimentos formais; ele precisa estar conectado as
praticas culturais e as experiéncias que os estudantes ja trazem de suas vidas.

Fossa e Costa (2008) em seu artigo sobre abordagem etnomatematica, utilizam um
instrumento (roladeira) comumente usado para transporte de 4gua em épocas passadas na cidade de
Mossor6/RN, fazendo paralelo das aplicagdes educacionais da roladeira na matematica. A
construcdo e o uso da roladeira podem ser integrados no ensino da matematica, abrangendo topicos
como medigdes, geometria e resolugcdo pratica de problemas. Por exemplo, a conversdo entre
diferentes sistemas de medicdo e a compreensao das formas geométricas envolvidas na constru¢ao
da roladeira sdo mencionadas como aspectos educativos significativos (Fossa; Costa, 2008).

Dessa forma, a etnomatematica promove uma abordagem holistica, conectando a
matematica com aspectos culturais, sociais e praticos da vida dos alunos. Esta abordagem, conforme
defendem os autores, pode ajudar a desmistificar a matematica, tornando-a mais acessivel e
relevante para os estudantes (Fossa; Costa, 2008).

O grande desafio, como D’ Ambrosio (2008, p. 1) bem destaca, ¢ conseguir “ensinar praticas
e ideias da cultura dominante sem destruir os valores da cultura original”. Esse ponto cria uma

tensdo pedagdgica importante: de um lado, a necessidade de ensinar a matematica padrao da escola;
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do outro, o dever de valorizar e preservar os saberes locais. O professor precisa partir do principio
de que os estudantes “nao chegam a escola com a cabega vazia” (D’Ambrosio, 2008, p. 10). Eles
carregam consigo formas proprias de explicar o mundo e resolver problemas, e esse conhecimento
precisa ser respeitado e aproveitado.

No fim das contas, a etnomatematica nao ¢ uma nova disciplina, mas sim uma abordagem
que atravessa varias areas do conhecimento para promover uma cidadania mais critica € uma
formagdo completa dos estudantes (D’ Ambrosio, 2008). Ao colocar o estudante em contato com
processos que unem matematica e cultura, a chance de um aprendizado com significado real

aumenta, pois conecta o que se aprende na escola com a histéria e a realidade de cada comunidade.

O Jogo da Mora: heranca cultural e pensamento matematico em acio

Jogos tradicionais sdo muito mais do que simples passatempos. Eles funcionam como uma
heranca viva, guardando valores, costumes e o jeito de pensar de uma comunidade. Como apontam
Marin et al. (2012, p. 90), essas praticas sao um “patriménio de um passado” que, ao ser praticado
hoje, garante seu “indiscutivel prolongamento histdorico” e fortalece a identidade de um povo. No
sul do Brasil, por exemplo, muitos desses jogos vieram na bagagem cultural dos imigrantes
europeus, que os mantiveram como parte de suas festas e encontros. Manter um jogo como esse
vivo ¢, no fundo, uma forma de manter a propria cultura pulsando.

Um 6timo exemplo disso € o Jogo da Mora, de origem italiana, mas que ainda hoje ¢ jogado
com paixdo em cidades do interior do Rio Grande do Sul. A disputa, quase sempre em duplas, ¢
barulhenta e cheia de performance, sendo muito mais do que uma competi¢do. E um evento social,
um tipo de ritual que reforca os lagos da comunidade. A dindmica de mostrar os dedos e gritar um
palpite (seja em dialeto italiano ou em portugués) € uma cena que envolve o corpo, a voz € a mente.
E uma manifestacio cultural que resiste ao tempo e & modernidade.

Por tras de toda essa agitacdo, o Jogo da Mora esconde um raciocinio matematico complexo,
que se encaixa perfeitamente na Etnomatematica. A matematica que acontece ali ndo ¢ a do
caderno, mas a do "saber-fazer" em tempo real. A cada rodada, os jogadores realizam, quase sem
pensar, uma série de calculos e andlises: somam mentalmente os dedos, criam estratégias para
prever o movimento do oponente e usam uma no¢ao de probabilidade intuitiva para adivinhar os

resultados mais provaveis. E um exercicio constante de logica e agilidade mental, no qual o sucesso
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depende da capacidade de decidir em fracdes de segundo. Essa matematica vivida no calor do
momento ¢ a prova de que o pensamento logico estd enraizado em nossas praticas culturais, muito

além da sala de aula.

Feiras nordestinas como lugar de saberes

As feiras livres sdo um ponto central da cultura nordestina. Elas sdo muito mais do que um
lugar para fazer compras; sdo espagos de encontro e convivéncia, onde o que circula ndo ¢ apenas
dinheiro e mercadoria, mas também saberes ¢ memorias. Com sua oralidade, seus sons e a
diversidade de produtos, as feiras sdo a propria expressao do modo de vida local.

Em Janduis/RN, a feira tem um peso ainda maior, pois a historia da cidade comecou ali. Foi
ao redor daquele movimento de pessoas comprando, vendendo e convivendo que o municipio
comecou a tomar forma. Espacos como esse, segundo Régis (2011), compdem o vinculo historico
que se constitui nos elementos de identidade e integragdo de memorias. Desse modo, a feira de
Janduis ndo ¢ s6 um mercado, mas um verdadeiro marco de identidade que ajudou a transformar um
ajuntamento de pessoas em uma comunidade.

Essa dimensao cultural das feiras dialoga perfeitamente com a etnomatematica. D’ Ambrosio
sempre nos lembra que nenhum estudante chega a escola como uma folha em branco; todos
carregam conhecimentos de sua cultura. Esses conhecimentos pré-existentes ndo devem ser
ignorados, mas sim usados como o ponto de partida para o ensino. Por isso, levar a feira para a sala
de aula ¢ uma forma de dar contexto ao aprendizado, conectando a matematica com as praticas do
dia a dia dos estudantes.

Além disso, a propria feira ja ¢ um ambiente de matematica espontanea: a contagem dos
produtos, a estimativa de pregos, o calculo mental na hora de dar o troco, a organiza¢do das barracas
e a negociagdo de descontos. Tudo isso forma um “saber-fazer” matematico que nasce das relagdes
sociais e econdmicas do lugar. E exatamente o que Costa e Lucena (2015, p. 3) descrevem como
atividades etnomatematicas que “sao desenvolvidas por meio de processamento de agdes cognitivas
proprias” e surgem de contextos culturais diversos que se manifestam em praticas reais.

Portanto, ao enxergar a feira de Janduis como um lugar de saberes, ndo estamos apenas
resgatando sua importancia historica, mas também validando seu enorme potencial educativo. O

ambiente da feira, cheio de simbolos e significados, pode se transformar em uma ferramenta
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pedagdgica poderosa, capaz de gerar um aprendizado com mais sentido, no qual os estudantes

finalmente veem sua propria realidade refletida e valorizada dentro da escola.

Jogos como ferramenta para o ensino de matematica na Educacio Basica

O uso de jogos na escola, especialmente nas aulas de matematica, ¢ uma estratégia
potencialmente poderosa para um aprendizado mais efetivo. Ao criar um ambiente de desafio e
diversdo, os jogos permitem que os estudantes coloquem conceitos matematicos em pratica de um
jeito mais concreto, o que os ajuda a construir o proprio conhecimento de forma ativa.

Baumgartel (2016, p. 4), ao analisar o uso de jogos na educa¢ao matematica, percebeu que
eles podem funcionar como “um facilitador para a aprendizagem, com diversas possibilidades,
como a constru¢do de conceitos e a memorizagao de processos”. Ainda segundo Baumgartel (2016),
0 jogo cria um espago onde os estudantes se envolvem por pura motivacdo e pelo prazer de
participar. Esse ponto ¢ crucial para uma matéria como a matematica, que muitos estudantes ainda
consideram abstrata e distante da sua realidade.

Quando trazemos os jogos para o universo da etnomatematica, o papel deles se torna ainda
maior. Eles ndo servem apenas para treinar habilidades de célculo, mas também para resgatar
tradi¢des culturais e fortalecer a identidade dos estudantes. D’Ambrosio (2008) ja defendia que a
pedagogia da etnomatematica deveria usar elementos do cotidiano como jogos, filmes e histoérias,
para conectar saberes e estimular a criatividade. Assim, 0 jogo vira uma ponte entre a matematica
da escola e o mundo em que os estudantes vivem.

Segundo Grando (2000, p. 28):

[...] considera-se que o jogo, em seu aspecto pedagogico, se apresenta produtivo ao
professor que busca nele um aspecto instrumentador e, portanto, facilitador na
aprendizagem de estruturas matematicas, muitas vezes de dificil assimilaggo, e
também produtivo ao aluno, que desenvolveria sua capacidade de pensar, refletir,
analisar, compreender conceitos matematicos, levantar hipoteses, testd-las e
avalia-las (investigagdo matematica), com autonomia e cooperagao.

Esse entendimento reforga a poténcia dos jogos como recursos didaticos que ndo se limitam
ao entretenimento, mas se consolidam como ferramentas pedagdgicas planejadas e intencionais. Ao

valorizar tanto o papel do professor quanto o protagonismo do estudante, a autora destaca que os
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jogos podem simultaneamente facilitar a mediacdo docente e estimular a autonomia discente,
promovendo aprendizagens significativas em um ambiente de cooperacao e investigagao.

A importancia dos jogos para o raciocinio logico ¢ nitida. Atividades que exigem atengao,
memoria, calculo mental e decisdes rapidas. Como apontam Costa e Lucena (2015), o pensamento
matematico, assim como de outras dreas do conhecimento, depende de processos como percepgao e
resolucao de problemas, habilidades que sdo naturalmente estimuladas em situagdes de jogo. Seja
um jogo tradicional ou um jogo adaptado, ele € uma chance de colocar a matematica em agdo de
forma prazerosa.

Além de tudo isso, os jogos em sala de aula abrem portas para a interdisciplinaridade. A
proposta do jogo "Feira da Mora" apresentada neste artigo, por exemplo, pode mostrar como ¢
possivel unir matematica com histdria e cultura. Essa mistura refor¢a a imagem da matematica
como um conhecimento vivo e ligado a uma cultura, e ndo como algo abstrato e isolado da vida
real.

Por fim, no contexto do ensino-aprendizagem, ¢ salutar explorar o uso dos jogos na
Educagao Basica, a medida que esses ndo sao um mero passatempo ou um extra, mas sim
ferramentas pedagogicas potentes. No contexto da etnomatematica, eles vao além, pois ddo um
novo significado a praticas culturais, valorizam os saberes que os estudantes ja trazem de casa e

conectam o curriculo da escola com as experiéncias de vida de cada um.

Feira da Mora: origem e proposta pedagogica

A proposta do jogo "Feira da Mora" surgiu da vontade de unir duas coisas: a dindmica de um
jogo tradicional de comunidades imigrantes do sul do Brasil (conhecido por estimular o raciocinio),
aos elementos da cultura local de uma cidade no interior do nordeste. A base para a concepgao do
jogo foi o Jogo da Mora, uma tradi¢do italiana que chegou ao Brasil com os imigrantes. A versdo
original ¢ um desafio de agilidade mental, onde os jogadores utilizam os dedos das maos como
principal instrumento do jogo e verbalizam o resultado de uma soma, exigindo um célculo quase
instantaneo que o torna divertido e desafiador.

No entanto, para que o jogo fizesse sentido para os estudantes do municipio de Janduis, no
interior do Rio Grande do Norte, era necessario ganhar uma identidade local. Foi ai que a feira

nordestina entrou como o grande cenario da brincadeira. Em Janduis, a feira ndo ¢ apenas um lugar
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de comércio, mas a propria origem da cidade, um espaco de encontros e de identidade, ou, como
define Régis (2011), um “lugar de memoria”. Ao trazer o universo da feira para dentro da disputa
matematica, usando suas cores, produtos e energia como plano de fundo, criamos uma ponte direta
entre a matematica da escola e o universo cultural dos estudantes.

Essa adaptacao estd totalmente alinhada com a pedagogia da etnomatematica. Como defende
D’Ambrosio (2008), o ensino se torna mais forte quando usamos elementos do dia a dia, como
“jogos, literatura e praticas culturais”, para conectar o contetido a realidade dos estudantes. Além
disso, a proposta se encaixa na visdo de Costa e Lucena (2015), para quem a etnomatematica ¢ um
“processo educativo e de cogni¢cdo” que mobiliza atengdo € memoria em situacdes praticas.

Dessa forma, o jogo "Feira da Mora" foi pensado como uma ferramenta pedagogica para os
anos iniciais do Ensino Fundamental. Ele ¢ mais que um recurso divertido, pois permite que as
criangas pratiquem calculos basicos de adicdo e estimativa ao mesmo tempo que reconhecem e se
orgulham de elementos da sua cultura. No fim, é uma experiéncia em que matematica e identidade
caminham lado a lado, resultando em um aprendizado significativo e com raizes no lugar onde

vivem.

A proposta conceitual do jogo “Feira da Mora”

O ponto de partida para a elaboragao da proposta pedagogica foi o Jogo da Mora, uma
pratica tradicional de origem italiana, ainda preservada em comunidades do sul do Brasil. A escolha
do Jogo da Mora, de origem europeia e preservado no Sul do Brasil, parte do reconhecimento de
sua riqueza pedagdgica: trata-se de uma pratica que mobiliza calculo mental rapido, atencao,
antecipacao de resultados e raciocinio probabilistico.

Essas competéncias sdo fundamentais para a formac¢ao matematica nos anos iniciais e, por
iss0, justificam o jogo como ponto de partida. Entretanto, ndo se trata de valorizar um saber externo,
mas de demonstrar como um artefato de outra tradi¢do pode ser recriado em dialogo com as praticas
culturais do Nordeste.

No processo de ressignificacdo, o jogo original perde sua centralidade e s6 ganha vida
porque ¢ reinventado a partir da feira livre de Janduis/RN. Os elementos tipicos da feira foram
incorporados como parte da representacdo simbolica do ambiente das feiras livres, criando uma

nova dindmica que dialoga diretamente com o universo cultural nordestino. Dessa forma, ndo se
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trata de substituir a logica do jogo original, mas de ampliar suas possibilidades, situando-o no
cotidiano das feiras e deslocando o centro de gravidade da experiéncia: ndo ¢ mais a tradi¢ao
italiana que se impde, mas a cultura nordestina que se apropria e transforma. Assim, o que poderia
sugerir colonialidade converte-se em gesto de decolonizacdo, em que a cultura local assume o
protagonismo na produ¢do de conhecimento.

Esse movimento tem também um sentido politico. Em um curriculo historicamente marcado
pelo eurocentrismo, trazer um jogo europeu para transforma-lo com simbolos da feira nordestina ¢
afirmar que todo saber s6 ganha sentido quando enraizado nas praticas comunitarias. No Sul, o jogo
da Mora refor¢a identidades de imigragdo italiana; no sertdo potiguar, o “Feira da Mora” surge
como uma possibilidade para fortalecer o patrimonio cultural das feiras e reafirmar a matematica
como pratica viva, situada e significativa. Assim, a proposta ndo apenas potencializa aprendizagens
matematicas, mas também reivindica o lugar da cultura nordestina no centro do processo educativo.

A dinamica basica consiste na disputa entre dois jogadores que, a0 mesmo tempo, exibem
uma quantidade de dedos das maos (variando de zero a cinco) e anunciam em voz alta um palpite
referente ao total da soma. O jogador que acertar o valor declarado vence a rodada. Essa pratica
exige agilidade mental, célculo répido, antecipagdo de resultados e aten¢do constante,
configurando-se como uma manifestacdo cultural que mobiliza raciocinios matematicos em tempo
real.

Com base nessa estrutura, foi criada a versao adaptada denominada “Feira da Mora”, que
preserva a logica matematica da soma, mas a insere em um contexto culturalmente significativo
para os estudantes do Nordeste. Nessa adaptagdo, os numeros deixam de ser representados pelos
dedos e passam a ser simbolizados por cartas ilustradas com produtos tipicos de feira (manga,
jerimum, feijdo-verde, cuscuz, entre outros). Cada produto corresponde a um valor numérico entre 1
es.

As regras do jogo adaptado podem ser descritas da seguinte forma:

e O jogo pode ser jogado em dupla ou em pequenos grupos.
e C(Cada jogador recebe cinco cartas numeradas de 1 a 5 (como os dedos das maos no jogo da
mora), com representacdo de produtos e seus respectivos pregos.

e Em cada rodada, os jogadores escolhem secretamente uma carta para jogar.
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e Antes de revelar, cada jogador anuncia em voz alta um palpite para o resultado da soma.

e Em seguida, todos revelam as cartas simultaneamente; os valores sdo somados e o total deve
ser anunciado em voz alta.

e O jogador que tiver dito corretamente o resultado primeiro vence a rodada e fica com as
cartas jogadas.

e O jogo segue até que todas as cartas sejam utilizadas.

e Vence o participante que acumular o maior nimero de cartas ao final.

Esse formato mantém a dindmica de agilidade mental e célculo rapido, caracteristica
essencial do jogo da Mora, mas incorpora um diferencial pedagdgico e cultural: os elementos da
feira nordestina. Assim, a atividade deixa de ser apenas um exercicio de calculo, transformando-se
em uma experiéncia contextualizada e significativa, em que a matematica se conecta diretamente ao

cotidiano dos estudantes e ao patrimonio cultural de sua comunidade.

Interdisciplinaridade e o dialogo entre saberes

A proposta do jogo Feira da Mora nao se limita ao campo da matematica. Ao trazer para o
jogo elementos caracteristicos das feiras nordestinas abre-se um campo fértil para praticas
interdisciplinares que permitem integrar diferentes dreas do conhecimento.

Do ponto de vista da histéria e geografia, a feira pode ser abordada como fendmeno social e
econdmico, responsavel pela formagao de comunidades e pelo fortalecimento dos lagos identitarios
locais. No caso de Janduis, esse aspecto ganha ainda mais forga, visto que a feira representou o
espaco originario do municipio, onde a vida comunitdria comegou a se organizar.

Nas artes, o jogo pode dialogar com manifestagcdes musicais que retratam a feira nordestina,
como a cangao Feira de Mangaio, que eternizou em versos ¢ melodias o ambiente vibrante e diverso
desse espago cultural. Além disso, € possivel explorar representagdes visuais ligadas a estética
popular, por meio de ilustragdes e pinturas dos produtos que compdem as cartas do jogo.

Dessa maneira, a interdisciplinaridade promovida pelo jogo Feira da Mora reforca a
proposta do Programa Etnomatematica ao situar o conhecimento em contextos culturais concretos,
permitindo que os estudantes percebam a matemadtica como parte de um todo maior, em interagao

constante com outras areas do saber.
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Implicagdes pedagogicas e resultados esperados

A proposta do Feira da Mora apresenta implicagdes pedagogicas que podem ser observadas
em diferentes dimensdes do ensino da matematica na Educacdo Bésica. Em primeiro lugar,
destaca-se a possibilidade de articular o calculo mental a contextos culturais significativos, o que
favorece tanto a aprendizagem de conteudos quanto a valorizacdo da identidade cultural dos
estudantes.

Nos anos iniciais do Ensino Fundamental, o jogo pode ser utilizado para trabalhar operacgdes
de adi¢do e subtracdo em situagdes de calculo mental. Ao associar nimeros a produtos da feira, as
criangas exercitam o raciocinio rapido, desenvolvendo estratégias de contagem, decomposicdo de
numeros e antecipacdo de resultados. Por exemplo, ao somar as cartas “manga” cujo valor pode ser
o0 numero 3 e jerimum numero 4, o estudante precisa ndo apenas calcular, mas também relacionar o
valor ao produto, fortalecendo a memoria e a associa¢do simbolica.

Nos anos finais do Ensino Fundamental, a proposta pode ser ampliada para explorar
conceitos como andlise combinatoria e probabilidade. As diferentes combinacdes de cartas jogadas
em dupla ou em grupo permitem que os estudantes investiguem o nimero de possibilidades em
cada rodada, favorecendo a introdug@o de nog¢des de arranjos e combinagdes de forma intuitiva.

Por exemplo, ao analisar as possibilidades de soma entre duas cartas — como escolher “2” e
“3” ou “4” e “1” para obter o mesmo resultado “5” — os estudantes percebem que existem
diferentes pares que produzem resultados equivalentes, o que possibilita discutir contagem de
possibilidades e frequéncia de resultados. Essa percep¢do conduz naturalmente a introdugdo da
probabilidade, na medida em que se pode calcular a chance de determinado valor aparecer em uma
rodada.

Dessa forma, o jogo ndo se restringe ao calculo mental imediato, mas abre espaco para
reflexdes sobre estruturas de contagem e regularidade estatistica, conteudos centrais na formagao
matematica dos anos finais.

Essas praticas dialogam diretamente com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que
enfatiza o desenvolvimento do pensamento numérico, algébrico e probabilistico em diferentes

etapas da escolarizagdo.
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Essa abordagem pde em pratica o que D’Ambrosio sempre defendeu: a escola ndo deve
ignorar o conhecimento que o estudante traz de casa. Segundo ele, todo individuo “carrega consigo
raizes culturais que vém de sua casa, desde que nasce. Aprende dos pais, dos amigos, da vizinhanga,
da comunidade” (D’ Ambrosio, 2022, p. 43). Nesse sentido, o jogo funciona como uma ferramenta
que valoriza o contexto de Janduis/RN, ajudando os estudantes a perceberem que a matematica faz,
sim, parte do seu dia a dia.

Do ponto de vista do aprendizado, atividades como o jogo "Feira da Mora" sdo um estimulo
para a atenc¢do, a memoria e o raciocinio logico, além de desenvolverem o calculo mental rapido. O
lado ludico da proposta cria um ambiente muito mais motivador, onde errar se torna uma etapa
natural do processo e o engajamento acontece pelo simples prazer de jogar.

Entre os resultados esperados dessa proposta, destacam-se:

e Melhora no desempenho em calculo mental e operagdes basicas, pela repeticdo e agilidade
exigidas pelo jogo.

e Maior engajamento dos estudantes, que encontram significado na atividade por
reconhecerem no jogo simbolos de sua propria cultura.

e Fortalecimento da identidade cultural, uma vez que a feira — entendida ndo apenas como
espaco de comércio e convivéncia, mas também como lugar de origem do municipio de
Janduis/RN, onde a comunidade comegou a se organizar € a se reconhecer como nucleo
social e econdmico

e Ampliagdo da interdisciplinaridade, ja que a proposta permite integrar matematica a historia,
cultura e musica, especialmente com referéncias como a cang¢ao Feira de Mangaio, que

eternizou o ambiente das feiras nordestinas.

Portanto, as implicagdes pedagogicas do Feira da Mora vao além da aprendizagem
matematica: o jogo contribui para a formacao integral dos estudantes, ao mesmo tempo em que
fortalece vinculos comunitarios e culturais. Trata-se, portanto, de fazer da matematica um
instrumento a servigo da qualidade de vida e da dignidade humanas, perspectiva que se concretiza

quando o conhecimento escolar se conecta as raizes culturais dos aprendizes.

Desafios e perspectivas para a implementacio da proposta
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Apesar de seu potencial pedagogico e cultural, a aplicagdo do jogo Feira da Mora em
contextos escolares envolve desafios que precisam ser considerados. Um deles diz respeito ao
tempo pedagdgico: incorporar jogos as praticas de ensino exige planejamento para que o recurso
ndo seja percebido apenas como atividade recreativa, mas como estratégia didatica intencional,
alinhada aos objetivos de aprendizagem.

Outro desafio refere-se ao preparo docente. Como observam Costa e¢ Lucena (2015),
compreender a etnomatematica como processo educativo implica reconhecer que a aprendizagem
estd vinculada a aten¢do, memoria, linguagem e resolucdo de problemas, o que demanda do
professor sensibilidade para identificar e valorizar os saberes prévios dos estudantes. Assim, para
que a proposta tenha éxito, ¢ fundamental que os professores compreendam tanto a dimensao
cultural quanto a pedagogica do jogo.

Ha também o aspecto da producdo de materiais didaticos. A confeccdo das cartas exige
cuidado estético e simbolico, para que os elementos representados realmente fagam sentido para os
estudantes e remetam ao universo da feira nordestina. Nesse ponto, a interdisciplinaridade pode ser
uma aliada, envolvendo professores de artes e historia na constru¢ao do material.

Em relagdo as perspectivas, destaca-se a possibilidade de que o Feira da Mora seja
experimentado tanto em salas de aula dos anos iniciais quanto em projetos de extensdo comunitaria,
aproximando escola e comunidade em torno de uma pratica ludica e culturalmente significativa.
Nesse aspecto os jogos didaticos criam um espaco em que os estudantes se engajam pela motivacao
e pelo prazer de jogar, o que refor¢a o potencial da proposta como recurso de aprendizagem e
integragao cultural.

Embora este artigo tenha se dedicado a uma reflexdo tedrica, aponta-se como caminho
futuro a implementacdo pratica do jogo em contextos escolares, acompanhada de andlises
qualitativas sobre seus efeitos na aprendizagem matematica e no fortalecimento da identidade

cultural dos estudantes.

Conclusao
A presente proposta pedagodgica, materializada no jogo "Feira da Mora", articula o
desenvolvimento do raciocinio l6gico-matematico com o universo sociocultural discente por meio

de um recurso ludico culturalmente situado. Em consonancia com os pressupostos da
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Etnomatematica, notadamente os defendidos por Ubiratan D'Ambrosio, a metodologia busca validar
os saberes prévios dos estudantes, transformando-os em ponto de partida para a construcdo do
conhecimento formal. Para tanto, opera-se uma ressignifica¢do cultural de um jogo tradicional ao
incorporar elementos do cotidiano nordestino, estabelecendo uma ponte semantica entre a abstragao
matematica e a experiéncia vivida.

Portanto, a intervengdo aqui delineada transcende a mera funcdo de ferramenta didatica.
Constitui-se como uma pratica educativa que visa ndo apenas a aprendizagem de conteudos
especificos, mas, fundamentalmente, a valorizagdo da identidade cultural e ao fortalecimento do
vinculo entre a instituicdo escolar e a comunidade. A iniciativa evidencia, assim, o potencial da
articulacdo entre saberes locais e o curriculo formal como um caminho para uma educagdo
matematica mais critica, inclusiva e significativa.

E importante destacar, contudo, que este estudo se configura como uma reflexdo
teorico-metodologica, sem aplicagdo empirica em contexto escolar. Assim, os resultados discutidos
tém carater hipotético, constituindo potenciais a serem explorados em futuras investigagdes.
Pesquisas de natureza qualitativa, por exemplo, poderdo verificar de que forma o jogo impacta a
aprendizagem de conceitos matematicos, o engajamento dos estudantes e a valorizagdo da
identidade cultural.

Outro aspecto a ser ressaltado refere-se a questdo da colonialidade. A escolha do Jogo da
Mora como ponto de partida ndo busca legitimar os saberes locais a partir de um jogo de origem
europeia, mas sim transforma-lo, por meio da ressignificacdo cultural, em uma ferramenta situada
no contexto das feiras nordestinas. Dessa forma, a proposta reafirma a poténcia pedagdgica da
cultura popular e a importancia de integra-la ao curriculo escolar.

Diante disso, os desdobramentos naturais desta reflexao apontam para a dire¢ao de que € no
campo da pesquisa, onde esse trabalho pode servir mais adiante como embasamento para um
projeto de investigagdo-a¢do. Seria de grande valor seguir para a implementagdo dentro da sala de
aula a fim de coletar dados sobre seu impacto na aprendizagem de conceitos matematicos, na
motivagao dos estudantes e na valorizagdo da sua cultura local.

Em suma, espera-se que esta reflexdo inspire ndo apenas novos estudos, mas sobretudo
novas praticas que tornem a matematica uma experiéncia mais viva, humana e culturalmente

relevante para todos.
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